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pedagogique interactif a 360" (H5P)
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PLAN

C’est quoi une visite virtuelle... sur H5P ?
IT'S CALLED AN :
Quelgques exemples de projets et réflexions pédagogiques R BRI X PERIENCE!

Méthodologie projet pédagogique avec Visite virtuelle 360

Les limites techniques et pédagogiques a considérer
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MOST IMPORT, o
POLITICAL MOVEMENTS

Vos expériences sur H5P | | 's*

MAINTAINING RIGHTS TO PURCHASE FIREAR

INCREASING RACIAL EQUALITY
ADDRESSING CLIMATE CHANGE

Majorité d’ingénieurs pédagogiques ot O
% des répondants ont déja créé des activités H5P AGCORDING TOT

POURQUOI ASSISTER A CETTE DEMO ?

“"Envie d'en savoir toujours + sur H5P”

"Voir les usages plus évolués de ce que j'utilise déja”

“car jamais testé, découvrir le potentiel”

“Je n'ai pas encore eu l'occasion de créer le contenu interactif 360°. C'est

'occasion pour moi de le découvrir pour le proposer a mes enseignants.”
"Voir les possibilités!”

"Curiosité Développement de compétence”

"Pour découvrir de maniere plus concrete d'autres activités”




Visite virtuelle, cest quol ? Sur
H5P en plus ?

®
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THATIIS AN EXCELLENT QUESTION

A partir d'images “classiques” ou d’'images a 360°, on construit un parcours pédagogique
sous forme de visite immersive d’un environnement réaliste.

Ce parcours peut étre une visite virtuelle simple ou bien scénarisée (on interagit avec des
éléments qui influencent son parcours).

Via l'activité H5P dédiée, on peut y ajouter des élements interactifs comme des
questions, des explications, d’autres médias (vidéos, sons, etc.).

L'activité est composée de scenes correspondant a une image a 360° et leur combinaison peut
donner I'impression a I'étudiant,de se déplacer dans un univers spécifique.

Réalité augmenteée Réaliteé virtuelle



Un premier projet

[ Equipe : 2 IP + 1 enseignant-chercheur volontaire ]

' I . .y . .. .
Principe méthodologique / technique : Do It Yourself => favoriser la [ Materiel : vieil iphone / logiciel Google Street View ]
 création en autonomie par les enseignants de ressources interactives pour agencement des images

p
Scénario pédagogique : salle de TP de chimie, enjeux de sécurité, de savoir-faire
L(manipulation d’outils dédiés). Tutoriel historique, au format .pdf peu consulté

Joumée."
CAPSULE

JEUDI 2 JUIN 2022
A LUATRIUM DES 9H

| Enseigner pour
rendre compétent

Les projets 2020/2021 | Les nouveaux lieux

A contérence | 2 présentains |1 tabieronde| [ Scénario plus précis (plan par plan) ]

S CAPSULE

[ Compromis facilité / qualité technique ]

e



https://docs.google.com/file/d/1iVc9XWdlyFcGuurc0A220yTdSwwMsue1/preview

Un second projet

. : : : T SEEMS LIKE A
Equipe : 3 IP + 1 enseignant-chercheur volontaire + Equipe audiovisuelle NATURAL NEXT STEP v

[ Matériel : caméras HD / micro / Cameéra a 360° Ricoh Theta ]

Objectif pédagogique : A
valoriser aupres des nouveaux étudiants un espace d'apprentissage spécifique
(le jardin botanique de la Faculté de Pharmacie de I'Université Paris Cité) )
A la découverte du jardin botanique [ Echanges de pratiques avec les collégues
de la Faculté de Pharmacie /
Universite Paris Cite [ Qualité / Poids de la ressource ]

Visite hbédagogique virtuelle a 360°

[ Limite valorisation pédagogique / action de communication ]



https://docs.google.com/file/d/1S6--YDtMU4jLRoSExtZjPe7VcMeSXhCC/preview

Un troisieme projet en autonomie

Equipe : 1 enseignant-chercheur (et ses étudiants) Matériel : smartphone / Caméra a 360°
+ 1 IP en soutien pédagogique et technique Ricoh Theta (télécommande + trépied)

Objectif pédagogique : projet pédagogique de Campus de langues Forte autonomie de I’enseignant-chercheur
interconnecté (lien Padlet du projet)

DEF1 PIP Concevoir un contenu pédagogique interactif  360° Cours Moodle déd|é pour auto_formatlon et
partage d’expérience (communauté de
= p— pratiques)
v Accueil

valdezeristiant + 13 jours
Proyecto CLIC 2024 — Campus de Langues Interconnectés = UNIVERSITE PARIS CITE

ANTES DEL VIAJE * DURANTE EL VIAJE DESPUES DEL VIAJE Agradecim:
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Bienvenue dans ce cours Moodle destiné aux enseignants-chercheurs d'Université Paris Cité

souhaitant créer en autonomie des contenus pédagogiques interactifs a 360° !

. e » 2UPO
Informations générales urcia

s VISITA VIRTUAL DE
MURCIA

Ressources / Tutoriels pour utiliser la caméra et l'activité de création H5P

Exemple de réalisation d'un H5P Virtual Tour a 360°

Procédure pour emprunter le matériel

Valorisation des productions pédagogiques


https://padlet.com/valdezcristian1/proyecto-clic-2024-campus-de-langues-interconnect-s-universi-kto8118dp79v1one

Processing... This

Proposition de methodologie it i

™.

[“curseur” (linéaire, adaptatif, Gamification ?

liberté d’interagir, etc.)
Public cible ?
Scénarisation pedagogique Plus-value pédagogique ?

[Finalité ? (sensibilisation, évaluation formative,

nature et niveaux de compétences ?

/I;essohsouhaitées

Equipe projet (humaines, matériel)

J———

Formation aux outils (bonnes
pratiques, cf guide navigation)

Météo #Paris !!!

Rétroplanning réaliste !

Date d’acces a la ressource

Perfection ?

MAJ facilitée !

Béta-testeur

[Qualité attendue (V1, V2, etc.) ]

GET A PEN
AND PAPER



Proposition dactivite

-

Equipe : 1 IP + 2 “stagiaires” &= ] [ Matériel : Reflex / Caméra a 360° Ricoh Theta ]

\

-

Scénario pédagogique : visite virtuelle semi-dirigée (activités nécessaires a faire ’BUT WHAT IF...
pour avancer dans l'activité), parcours rapide / intégral, ressources en francais
\et en italien.

Météo (pluie / vent) Périmetre du projet ?

Enjeu de 'optimisation des contenus (downscaling,
suppression éléments parasites, sélection contenus)


https://docs.google.com/file/d/19vJhYiOsjUdBg-ojM6JGER2uVL0CZvkb/preview
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Les limites techniques et
pedagogiques a considerer

Technique : facilité d’'usage mais paramétrages et personnalisation limités

Technigue : pas d’intégration au sein d’un autre H5P

Technigue : prévoir une préprod des contenus avant import

Pédagogie : apprentissage différencié tres limité (granularité quasi inexistante)

Pédagogie : pertinence pédagogique au regard des besoins étudiants
(éviter I'effet gadget)




Mercl de votre attention !

Pour me contacter
maxime.pinard@u-paris.fr
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https://www.linkedin.com/in/maximepinard/



https://www.linkedin.com/in/maximepinard/

