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Moodle sous-utilisé ?
Identité des Moodle propre à chaque université / structure de 

formation

Pratiques pédagogiques, compétences techniques diverses, mais un 
constat…

Encore beaucoup de cours .pdf (ressources / activités Moodle)

Marges d’amélioration importantes ? Prendre en compte le niveau de 
motivation des enseignants et le facteur temps (capacité à 

s’impliquer)…



Concevoir ressources / activités 
“qualitatives”

Qui pour les réaliser ? EC au autonomie, semi-autonomie avec 
accompagnement IP / équipe audiovisuelle / dév…

Dans quel cadre organisationnel ? projet one shot, financé, etc. sous 
quels délais ?

Et sur avec quels logiciels ? gratuit / payant, 
logiciel propriétaire / libre ? cf Storyline

CRITÈRES : une activité avec des ressources diverses (images, vidéos, contenus à 360°) 
qui enrichissent un parcours scénarisé non linéaire comprenant divers niveaux d’interactions



H5P la solution ?
Très bonne intégration dans Moodle avec possibilité de récupérer certaines données 

étudiantes dans des types d’activités spécifiques

De nombreux types d’activités possibles couvrant une large gamme d’activités 
pédagogiques disciplinaires

Une relative facilité dans la prise en main par les enseignants-chercheurs même si 
limitation à quelques types d’activités “star” (vidéos interactives)

Limitations en termes de design / paramétrages (enjeu de préparer ses documents de 
travail en amont)

Types d’activités encapsulées pour certaines, pas toutes (cf Visite virtuelle)

Concurrence de solutions propriétaires externes acquises par les universités (Panopto, 
Wooclap / Wooflash) avec une ergonomie plus travaillée



Visite Virtuelle H5P : quelles combinaisons ?



Associer H5P au sein de l’activité 
Leçon

RAPPEL : l’activité leçon est disponible par défaut dans Moodle et permet par la consultation 
d’une série de pages et la réponse à différents types de questions d’aller à des pages 

spécifiques. 
Cette activité est pertinente pour des mises en situation (cas pratique, apprentissage par 

résolution de problèmes, etc.)

Pour des enseignants-chercheurs sans aucune connaissance en code (type html dans le cas présent), l’ergonomie d’une 
leçon peut être perfectible comparée à des outils auteur comme Articulate Storyline

L’activité Leçon permet 
d’intégrer sans limite tout type d’activité H5P, 

offrant des combinaisons très intéressantes 
pour les enseignants-chercheurs



Un bref exemple



Un bref exemple



H5P intégré / astuce

Comment s’assurer que les étudiants ont bien réalisé l’activité H5P ?



H5P intégré / astuce Comment s’assurer 
que les étudiants ont bien réalisé l’activité H5P ?

Récupérer le lien de la page de destination
et l’insérer sous forme de lien externe dans un H5P utilisé

NE PAS PRENDRE LE LIEN D'ÉDITION mais 
le lien de VISUALISATION

FONCTIONNEL AVEC VISITE VIRTUELLE (ajout d’une interaction 
type texte), GAME MAP, VIDÉO INTERACTIVE (mini bug…)



Conseils et limites
Importance de la scénarisation et de l’objectif pédagogique : démarche formative, 

évaluation sommative, curseur de choix laissé aux étudiants

Toutes ces questions ont un impact sur le paramétrage de l’activité Leçon ET 
sur le niveau d’utilisation des types d’activités H5P

CAS 1 : 
le plus important est que les étudiants suivent l’ensemble de la leçon avec un questionnaire d’évaluation final
=> grande liberté laissée à l’enseignant pour insérer différents H5P (pas de nécessité de recueillir les résultats des H5P)

=> configuration de l’activité Leçon / H5P facilitée

CAS 2 : 
l’accent est mis sur la progression pédagogique avec un suivi précis des choix et évaluations 

intermédiaires des étudiants
=> nécessité d’identifier dans les interactions H5P ce qui peut être réalisé dans l’activité Leçon (afin de 

recueillir les traces)
=> décomposer certains H5P relativement longs en H5P plus petits afin de créer des séquences 

d’apprentissages plus cohérentes



Visuels



Visuels



Merci de votre attention !

https://www.linkedin.com/in/maximepinard/

Pour me contacter : 
maxime.pinard@u-paris.fr

https://www.linkedin.com/in/maximepinard/
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