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* Double difficulté
* Vocabulaire
* Représentation
dans l'espace

* ludification
d'enseignement

* Motivé
* Novice

* Absence de
financement

On n’glandouille pas, mais on prend le temps !

3 ans
3 mini-jeux

1. L’EscapeCell a conduit a une amélioration
de performance a I’examen final

L’analyse des expériences d’apprentissage
(Y.D LIU 2024)

2. Des éléments graphiques identifiés
facilitent les expériences d’apprentissage

3. Plus les étudiants découvrent de bonus,
meilleurs ils sont aux QCM formatifs
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L'ATP ou Adénosine triphosphate
fournit ['énergie nécessaire aux
réactions chimiques de tout
['organisme, ou encore au transport
actif des molécules au travers des
membranes et parois, mais aussi
Pour arréter une fuite. il suffit > lors de la division cellulaire. Pour

’ libérer cette énergie, 'ATP est clivée
d’équilibrer les concentrations ! par hydrolyse en phosphate et ADP

ou Adénosine diphosphate.

IE[SAVEZ/OUSE)
)

: 2 Pour communiquer et échanger d'un compartiment

Ah je reconnais, ik . i

c’est ici que se déroule a l'autre, les membranes peuvent posséder plusieurs

la photosynthése ! types de canaux : des passifs qui n'utilisent pas
d'énergie et des actifs qui utilisent directement de
['ATP ou l'énergie dégagée par le transport d'un
Elément dans le sens de son gradient de

concentration. Il existe aussi un transport par

( déformation de la membrane.
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Q Essayons de ne pas vous emboucaner avec des chiffres |

Effectif en pourcentage par rapport a Score total de bonus

Score total de bonus
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33%

/ 10

Effectif en pourcentage

15

20



Q Essayons de ne pas vous emboucaner avec des chiffres |

Ce jeu me permet d'atteindre les buts définis avec satisfaction.
30

10

1 2 3 B 5

1= pas du tout d'accord -> 6 = tout a fait d'accord
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m - Te ve, un avatar évolutif !

Par défaut Mini-jeu terminé Bonus trouvé (x3) QCM validé

opts 1pt 6pts




Alors, tu tires ou tu pointes sur I'avatar ?

Taux de satisfaction des étudiants L1 SVST 2023-2024, relative a |'avatar (40 répondants)

L'évolution de ['avatar en lien avec
mes résultats dans le jeu est claire.

Le design de |'avatar est plaisant.

Je peux identifier & quol
correspondent les différents éléments
de l'avatar.

L'évolution de mon avatar me motive
a tenter chacun des mini-jeux.

L'évolution de mon avatar me motive
a compléter chaque mini-jeu (bonus et

QCM).

La comparaison entre mon avatar et
celui des autres motive ma

progression.

0 25 50

Moyenne en %

75

100




Un jeu, c’est bien, mais pour quels joueurs ?

Prise de conscience des différents profils de joueurs
Tous ne sont pas attirés par les méme mécaniques

L’escape-Cell touche plusieurs profils :
e Statut social (Avatar)
* Compétition (Podium)
e Exploration (environnement)
e (Eufs de paques (bonus)
* Non joueur (QCM)

*Formation Ludifik’action - 1za Marfisi

LE COMPETITIF /

AN >
o @= e

LE COLLECTIONNEUR

LE SOCIAL

L'EXPLORATEUR
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‘ o\ Zou Mai l’avatar !

Identification des points d’amélioration :
» quel jeu correspond a quelle fleur ?
» combien de bonus débloqué dans quel jeu ?

Renforcer cet aspect d’attrait pour ces profils
» favoriser I'’envie de rejouer en clarifiant les
éléments visuels

Score Escape Cell

29 pts




Création du Création du Mise a jour des Test des

plugin Jeu Plugin score Deux plugins Deux plugins
5 | | 3.11
‘Moodle 3.8 | | ‘Moodle 3.10 4.3

Marc Leconte Mohamed Hamza Falih
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Te vé, le plugin jeu
& Ajout Escape Celle

Espace pedagogique - Le Mans Université

Tableau de bord / Administration du site / Plugins / Blocs / Score Escape Cell

Score Escape Cell

E ; - Nombre de niveau Escape Cell E Défaut : 6
escapecell_max_level )

Indiquer le nombre maximun de niveau EscapeCell présent dans un cours.
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Dossier Escape Cell Fichier

Chemin: p

w O w O w O ¥ Niveaux du Jeux

Niveau de départ

» Réglages courants

Iy

e

» Tout déplier

Activer |'édition des blocs

o
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Q Té vé, le plugin score

Score Escape Cell

0 pts

Résultats des étudiants




Te vé, le plugin score

Résultats des étudiants

Résultats des étudiants

Niveau 3 Bonus 2 Bonus 1 Bonus Sans Bonus Fait Non fait Stat
1 10 12 21 37 80 61 [
2 20 22 26 12 80 61 ¢
3 2 2 1 1 6 135 @&
4 141 @
5 141 ¢
6 141 ¢

Tableaux des scores

il

=t

Nombre d'étudiant inscrit : 141

Liste des non participants







https://mm2024.univ-amu.fr/course/view.php?id=75
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Liu, Y.-D.: Evaluer 'expérience d’apprentissage pour un design écologique
dans les Serious Games éducatifs sur appareil mobile, (2024)
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to a University Biology Course on an
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