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Une équipe « tarpin degaine »
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Contexte
• Un serious Game
• Un univers graphique
• Des données d’analyses

Un avatar évolutif
• Un avatar
• Des profils de joueurs
• Une individualisation

Le plugin
• Du développement
• Le résultat

Sommaire
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On n’glandouille pas, mais on prend le temps !

3 ans
3 mini-jeux

1. L’EscapeCell a conduit à une amélioration 
de performance à l’examen final

L’analyse des expériences d’apprentissage
(Y.D LIU 2024)

2. Des éléments graphiques identifiés 
facilitent les expériences d’apprentissage

3. Plus les étudiants découvrent de bonus, 
meilleurs ils sont aux QCM formatifs
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+ +

Un graphisme tarpin bien 
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Un graphisme tarpin bien 

Guide Bonus
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Essayons de ne pas vous emboucaner avec des chiffres !

33%
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Essayons de ne pas vous emboucaner avec des chiffres !
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Tè vé, un avatar évolutif !

Mini-jeu terminé QCM validéBonus trouvé (x3)Par défaut

6pts 6pts 1pt 
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Alors, tu tires ou tu pointes sur l’avatar ?
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Prise de conscience des différents profils de joueurs
Tous ne sont pas attirés par les même mécaniques

L’escape-Cell touche plusieurs profils :
• Statut social (Avatar)
• Compétition (Podium)
• Exploration (environnement)
• Œufs de pâques (bonus)
• Non joueur (QCM)

*Formation Ludifik’action - Iza Marfisi

Un jeu, c’est bien, mais pour quels joueurs ?
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Identification des points d’amélioration :
Ø quel jeu correspond à quelle fleur ?
Ø combien de bonus débloqué dans quel jeu ?

Renforcer cet aspect d’attrait pour ces profils 
Ø favoriser l’envie de rejouer en clarifiant les 

éléments visuels

Zou Maï l’avatar !
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4.3

Mohamed Hamza FalihMarc Leconte

Création du 
plugin Jeu

Création du
Plugin score

Moodle 3.8 Moodle 3.10

Mise à jour des
Deux plugins

Test des
Deux plugins

3.11

« Bonne mère », un développement de plugins en deux temps !
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Tè vé, le plugin jeu
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Tè vé, le plugin score
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Tè vé, le plugin score
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Vidéo démo



tiphaine.galpin@univ-lemans.fr
franck.varet@univ-lemans.fr

mohamed_hamza.falih@univ-lemans.fr

https://mm2024.univ-amu.fr/course/view.php?id=75
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Liu, Y.-D.: Évaluer l’expérience d’apprentissage pour un design écologique 
dans les Serious Games éducatifs sur appareil mobile, (2024)
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