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Éléa : notre Moodle pour l’enseignement scolaire

• Le professeur conçoit aisément des 

parcours d’apprentissage qu’il diffuse 

librement à ses élèves

• L’enseignant est assuré de pouvoir 

conserver ses productions au gré des 

mutations sur le territoire

• Les professeurs peuvent co-construire et 

partager les parcours qu’ils créent avec 

leurs pairs
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• Aider les élèves à mémoriser de 

manière efficace les connaissances 

essentielles et à les intégrer en 

mémoire sémantique

• Faciliter le transfert en mémoire 

procédurale d’un certain nombre de 

fondamentaux

• Favoriser la persévérance dans 

l'effort en utilisant les leviers du jeu

OBJECTIFS
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Nourrir le plugin de mémorisation et d’entraînement

Faciliter la conception de parcours par les enseignants

Transmettre les attendus des programmes sous une nouvelle forme

DES BANQUES DE QUESTIONS NATIONALES POUR…
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UNE DÉMARCHE DE CO-CRÉATION DU PLUGIN AVEC DES CLASSES D’ÉLÈVES

Imaginons ensemble de nouvelles 

manières d'apprendre avec Éléa pour 

créer une plateforme en accord avec vos 

besoins, vos usages et vos souhaits

2 103

4 4

académies 

différentes

élèves

ateliers de 

2 heures

classes de 

collège

Une mission commune :
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LES PRÉFÉRENCES VIDÉOLUDIQUES DES ÉLÈVES (1/2)

Les caractéristiques les plus mentionnées :

1. Niveaux de difficulté : une progression graduelle, un bon équilibre entre difficulté et capacité à 

progresser à son rythme

2. Récompenses : points, objets virtuels, niveaux supérieurs… les récompenses incitent à 

continuer à jouer et à s'améliorer

3. Histoire immersive : l'intrigue et la progression narrative favorisent l’adhésion au jeu

4. Exploration : la liberté de se déplacer dans un monde virtuel « ouvert », l’exploration 

d’environnements variés et de zones nouvelles

5. Graphismes : un facteur important d’immersion pour les élèves, qui apprécient particulièrement 

les graphismes réalistes, ou inspirés de l’univers des mangas

6. Avatar personnalisé : les options de personnalisation, la possibilité de créer un personnage qui  

ressemble au joueur ou correspond à sa vision du héros idéal
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LES PRÉFÉRENCES VIDÉOLUDIQUES DES ÉLÈVES (2/2)

FIFA Grand Theft Auto Minecraft Forza

The Legend of Zelda Roblox Valorant Fortnite

Les références récurrentes :
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Première impression :

LEUR AVIS SUR LE CONCEPT DU MODULE DE MÉMORISATION ET D’ENTRAÎNEMENT

Négative
0%

Neutre
2%

Positive
70%

Très 
positive

28%

Facteurs clés de motivation :

Récompenses

Personnalisation

Progression

Compétition

Aspect visuel

Classements par classe/niveau, quizz en 

duel, tournois, système de ligues…

Cumul de points à utiliser pour acquérir de 

nouvelles options, collecte de badges

Variations du thème graphique en fonction 

d’événements, avatar personnalisé

Fonctionnement en niveaux, avec une 

difficulté croissante

Univers marqué, illustrations voire 

animations…
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5 PAGES CLÉS DESSINÉES EN ATELIER

Accueil d’Éléa : nouvelle version intégrant l’accès au module de mémorisation et d’entraînement

Page défi : page où se déroule le jeu

Page des résultats : points supplémentaires obtenus, passage de niveaux, récompenses

Page de lancement : sélection des modalités de jeu et niveaux obtenus précédemment

Profil utilisateur : nouvelle version intégrant les éléments associés au module (personnalisation avatar)

Module de 

mémorisation et 

d’entraînement
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Démarche UX

IDÉES DES ÉLÈVES POUR LA FUTURE PAGE D’ACCUEIL

• Organisation par matière

• Visibilité sur l’état de progression des 

activités et aperçu des étapes à venir

• Badges, compteur de points, 

classements

• Navigation sur une carte interactive

• Contact avec les enseignants

• Avatar personnalisé
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Démarche UX

IDÉES DES ÉLÈVES POUR LE LANCEMENT DU NOUVEAU MODULE

• Choix entre des défis par matière ou 

multi-matières

• Visibilité sur le niveau ou le 

classement par matière

• Rappel des badges et points cumulés

• Possibilité de dialoguer avec les 

autres élèves



• Système de « points de vie » (nombre 

limité de tentatives)

• Compte à rebours

• Visibilité en temps réel sur la 

progression et les points cumulés

• Interactivité, messages 

d’encouragement
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Démarche UX

IDÉES DES ÉLÈVES POUR LA PAGE DÉFI DU NOUVEAU MODULE



• Récapitulatif du total de points avec 

décomposition selon plusieurs critères 

(rapidité, persévérance…)

• Récapitulatif du temps cumulé

• Rappel de la position dans le 

classement

• Bouton de lancement d’une nouvelle 

partie

• Accès à une « boutique » pour 

échanger les points contre des 

récompenses
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Démarche UX

IDÉES DES ÉLÈVES POUR LA PAGE DE RÉSULTATS DU NOUVEAU MODULE



• Options de personnalisation de 

l’avatar

• Gestion des préférences (de jeu, de 

notifications, etc.)

• Accès à la « boutique » de 

récompenses

• Synthèse des niveaux, classements, 

cumuls de points

• Calendrier rappelant les événements 

à venir, tâche à effectuer, etc.

• Statistiques d’utilisation
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Démarche UX

IDÉES DES ÉLÈVES POUR LE FUTUR PROFIL UTILISATEUR
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Conception du module de mémorisation
et d’entraînement

Ateliers de conception avec des élèves de collège

03/07/2024



Merci pour votre attention !

remi.lefeuvre@education.gouv.fr


