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éa : notre Moodle pour I'enseighement scolaire

OBJECTIFS T o

« Le professeur concoit aisement des
parcours d’apprentissage qu’il diffuse
librement a ses éleves

« L'enseignant est assure de pouvoir s
conserver ses productions au gré des '
mutations sur le territoire

« Les professeurs peuvent co-construire et

partager les parcours qu'ils créent avec Ex
leurs pairs Bt Lipucaion
EI DE LA JEUNESSE
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Se connecter
Bierwvere sur b plateforme Eléa

|l Chpizizzez votre compte ".l

DEMARRER

B INFORMATION CONNEXION
Deux posibilibés powr s= connecher :

1/ Vevillez sélectionner votre ENT dans |a
liste déoulante

2 b défaurt veviller utliser votre compte Iocal

Eléa et ume plabeformee Moodie qui permet aux enseipnants de concevoir et de mettne en
aELneTe aindment des parcours ped i scEmarsts i destination de leurs dlives des

arples, oolleges et lyoées, O commun numerigue est propess par b direction du numérique:

wour léducation.
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Eléa : notre Moodle pour I'enseignement scolaire

[3) r r .
. Enseigner et apprendre RL
- avec le numérique ¥
-

Mes parcours Il\ Eléatt'néque o Tutoriels 3‘., Entre pairs ﬂ Support

L'équipe nationale Eléa vous souhaite le meilleur pour 2024. La mise 2 jour est 3 présent terminée.

|'_,ﬁ Mes parcours

=« OO OBV O D A=® Le systéme solaire - 3A O

AJOUTER UN NOUVEAU PARCOURS DANS CE DOSSIER




Eléa : notre Moodle pour I'enseignement scolaire

DELEA

y nseigner et apprendre o

‘\ ELEA avec le numeérigue RL v~ Mode dédition @
-

Mes parcours Ih Eléathéque o Tutoriels 3: Entre pairs ﬂ Support

b 4 b 4
Nouveau Parcours
L Cours Parametres Participants Notes Rapports Plus «
v Généralités MENU D'EDlTlON
Bienvenue sur ce parcou...
Généralités & : PRESENTATION v
v Travail a distance
Titre de la premiére Pag... Tr Titre
Titre de l'activité Appari... @ — L
PP Bienvenue sur ce parcours, ... = Description
Titre de la ressource UR... .
N, Vous allez ...
Titre de l'activité Million... ‘V’ Gl Bouton de lancement
Titre de la derniére Page... .
— ‘=. NAVIGATION >
v Travail en présence = ) |
P T RESSOURCES >
Titre de la premiére Pag...
Exemple de ressource Fi... Durée : 15 minutes ACTIVITES >
Exemple d'activité QCM... ACHEVEMENTS >
Exemple d'activité Devoi...
. RESTRICTIONS >
Titre de la derniére Page... + AJOUTER UNE ACTIVITE OU RESSOURCE

Ajouter une section AJOUTER UN BLOC
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a : notre Moodle pour I'enseignement scolaire

r r . . L
'E‘) E LEA Enseigner et apprendre Region académique lle-de-France
- avec le numérique Communauté
-

Les leviers du jeu / Es-tu digne de cette mission ?

=8 Es-tu digne de cette mission ?

Le commandant veut savoir s'il peut te faire confiance en te posant quelgues questions.

Relie chaque texte 4 son image respective.

r r . ] I
RL ~ q E L E A Enseigner et apprendre Région académique lle-de-France
- avec le numérique Communauté
-

La planéte bleue

La planéte bleue

‘

£S5

La planéte rouge

La planéte la plus froide

Recommencer




Le futur module de mémorisation et d’entrainement

| MAKESTORMING |

OBJECTIFS X cowtde de [ oulli

Comment apprenons-nous 7 Comment retenons-nous les informations ?

« Aider les éleves a mémoriser de
maniere efficace les connaissances
essentielles et a les intégrer en
memoire semantique

. Courbe de l'oubli
si réwision réguliére

 Faciliter le transfert en mémoire
procédurale d’un certain nombre de
fondamentaux

PART DES INFORMATIONS
MEMORISEES —

« Favoriser la persévérance dans | e ds

'effort en utilisant les leviers du jeu s ——




Le futur module de mémorisation et d’entrainement

DES BANQUES DE QUESTIONS NATIONALES POUR...

N\

Nourrir le plugin de mémorisation et d’entrainement
Faciliter la conception de parcours par les enseignants

Transmettre les attendus des programmes sous une nouvelle forme

/
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Le futur module de mémorisation et d’entrainement

UNE DEMARCHE DE CO-CREATION DU PLUGIN AVEC DES CLASSES D’ELEVES

Une mission commune : 72 103
: académies éleves
Imaginons ensemble de nouvelles différentes
manieres d'apprendre avec Eléa pour
creer une plateforme en accord avec vos A A
besoins, vos usages et vos souhaits _
ateliers de classes de
2 heures college

B



Le futur module de mémorisation et d’entrainement

LES PREFERENCES VIDEOLUDIQUES DES ELEVES (1/2)

Les caractéristigues les plus mentionneées :

1.

Niveaux de difficulté : une progression graduelle, un bon équilibre entre difficulté et capacité a
progresser a son rythme

Recompenses : points, objets virtuels, niveaux supérieurs... les récompenses incitent a
continuer a jouer et a s'améeliorer

Histoire immersive : l'intrigue et la progression narrative favorisent 'adhésion au jeu

Exploration : la liberté de se déplacer dans un monde virtuel « ouvert », I'exploration
d’environnements variés et de zones nouvelles

Graphismes : un facteur important d’'immersion pour les éléves, qui apprécient particulierement
les graphismes réalistes, ou inspirés de l'univers des mangas

Avatar personnalise : les options de personnalisation, la possibilité de créer un personnage qui
ressemble au joueur ou correspond a sa vision du héros idéal




Le futur module de mémorisation et d’entrainement X

LES PREFERENCES VIDEOLUDIQUES DES ELEVES (2/2)

Les références récurrentes :

Minecraft =




Le futur module de mémorisation et d’entrainement

LEUR AVIS SUR LE CONCEPT DU MODULE DE MEMORISATION ET D’ENTRAINEMENT

Premiere impression : Facteurs clés de motivation :
Nég?tive Netjtre , Cumul de points & utiliser pour acquérir de
0% 2% ® Recompenses nouvelles options, collecte de badges

Classements par classe/niveau, quizz en

Tres e Competition duel, tournois, systéme de ligues...

positive

28% Variations du theme graphique en fonction

® Personnalisation d’événements, avatar personnalisé

Fonctionnement en niveaux, avec une

® Progression difficulté croissante

Univers marqué, illustrations voire

® Aspect visuel animations. ..




Le futur module de mémorisation et d’entrainement

5 PAGES CLES DESSINEES EN ATELIER

Accueil d’Eléa : nouvelle version intégrant I'accés au module de mémorisation et d’entrainement

/‘

Page de lancement : sélection des modalités de jeu et niveaux obtenus precédemment

Module de
mémorisation et < Page défi : page ou se déroule le jeu
d’entrainement

Page des resultats : points supplémentaires obtenus, passage de niveaux, réecompenses

o

Profil utilisateur : nouvelle version intégrant les éléments associés au module (personnalisation avatar)




EN
MINISTERE

DE L'EDUCATION N‘.O’ I8 - n s

EN'II'\EEOIT’-\AJLEEUNESSE - ELE Del I IarCI Ie UX
Liberté

Egalité

Fratemité

IDEES DES ELEVES POUR LA FUTURE PAGE D’ACCUEIL

« Organisation par matiere

* Visibilité sur I'état de progression des
activites et apercu des étapes a venir

« Badges, compteur de points,
classements

« Navigation sur une carte interactive

« Contact avec les enseignants

« Avatar personnalisé

Direction du numérique pour I'éducation 14 03/07/2024
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st W) ELEA Démarche UX

ER
" LANCE TON
eoucATioN'

» Choix entre des défis par matiere ou
multi-matieres

N  Visibilité sur le niveau ou le
& MODE DESE N e
cnonisacien monmmninement (O classement par matiere

EF )
g M'ORT SuBITE
D ALEATOIRE

* Rappel des badges et points cumulés

» Possibilite de dialoguer avec les
autres éleves

Direction du numérique pour I'éducation 15 03/07/2024
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i, ) ELEA Démarche UX

Fraternité

IDEES DES ELEVES POUR LA PAGE DEFI DU NOUVEAU MODULE

Reporse o—eo—"

| (GBS ————F\ o \
*

« Systeme de « points de vie » (nombre
limité de tentatives)

(LAY ER

[Hvz Hemorink ol

’ Baem goi !

Compte a rebours

7 7
°

» Visibilité en temps reel sur la
progression et les points cumulés

» Interactiviteé, messages
d’encouragement

DUREE : Gwniy

Direction du numérique pour I'éducation 16 03/07/2024
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élbm

Fraternité

Démarche UX

IDEES DES ELEVES POUR LA PAGE DE RESULTATS DU NOUVEAU MODULE
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Direction du numérique pour I'éducation

CHOVETTE D'ELEA
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Récapitulatif du total de points avec
decomposition selon plusieurs criteres
(rapidité, persévérance...)

Récapitulatif du temps cumulé

Rappel de la position dans le
classement

Bouton de lancement d’'une nouvelle
partie

Acces a une « boutique » pour
échanger les points contre des
récompenses

17 03/07/2024
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EN1I'\.I;|E°L"-\AJLEEUNESSE v., ELE Del I IarCI Ie UX
Liberté

Egalité

Fraternité

IDEES DES ELEVES POUR LE FUTUR PROFIL UTILISATEUR

» Options de personnalisation de

DEEA -

= I'avatar
| o il BHSS S - . Ge_S’FiOH_deS préférences (de jeu, de
wm ' Mon Rofill laesersar o notifications, etc.)

Mes suaces: Mon Avadas :"

« Acces ala « boutique » de
récompenses

. —— g | PR el Al « Synthese des niveaux, classements,
' | I Enreseas cumuls de points

[ Norabre &' dsien

\oue .5.;«(@'\9]:«\05
no| ho|

» Calendrier rappelant les événements
a venir, tache a effectuer, etc.

« Statistiques d’utilisation

Direction du numérique pour I'éducation 18 03/07/2024



ik SO) ELEA Conception du module de mémorisation

Liberré

et d’entrainement

. . i R Rémi Lefeuvre @remi_lefeuvre - May 5

Ateliers de conce ptlon avec des éleves de col Iege On arecommencé %2 2 classes d'éléves ayant connu #elea depuis
plusieurs années - @acversailles - ont participé a la conception du futur de
la plateforme @

Merci a @blandinemllt et au @BertCollege de nous avoir regus

Q Rémi Lefeuvre @remi_lefeuvre - Apr 8
Plour la 1ere fois, 2 cIassgs d éleves ont participé a la contfeptu_)n qu futur #ux #moodle @Edu Num @DANEVersailles @Christian Mertz
d'#elea & et tout particulierement de son module de mémorisation et = . _
d'entrainement 2 Nt L L"E \

Merci & Emilie et au collége Gutenberg de nous avoir regus

#ux #moodle @Edu_Num @emiliearb @Christian_Mertz

Atelier UX design pour les éléves du @BertCollege
. autour du futur d’#Elea et du prochain module de

s I . mémorisation. @remi_lefeuvre @Edu_Num

o N 14 QO x ihi 1.6K [ & © ns QO 22 ihi 730 N &

Direction du numérique pour I'éducation 19 03/07/2024



Merci pour votre attention !

remi.lefeuvre@education.gouv.fr
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